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PROJENIN ADI: SADIK DOSTUM
YAS GRUBU: 4-11 yas

KONULAR: Okul Oncesi Konulari-ilkégretim Konulari-Drama-Teknoloji Tasim-Miizik-Dil ve Edebiyat-
Sanat

AMACI:

Dogaya karsi bilingli ve duyarli bireyler yetistirmek. Cocuklara hayvan sevgisini benimsetmek. Bu
konuda sorumluluk bilinci kazandirmak

PROJENIN HEDEFLERI:

1. -Ogretmen-Veli isbirligini saglamak ve devam ettirmektir.
2.0grencinin okuldaki 6grenme ortaminin evde olusturulmasi.
3.Cevreye duyarlilik farkindahgi olusturmak.

4.Doga bilincinin olusmasini saglamak.

5.Sorumluluk alma ve aldigi sorumlulugu yerine getirme firsati sunmak.



6.Dil gelisiminin desteklenmesine yardimci olmak.

7.Ev ortaminda ailesi ile ortak ¢alismalar yuritebilmeyi deneyimlemesi, aile icinde is birligi ve
dayanismanin kuvvetlendirilmesi.

8.Drama becerisi edinme.

CALISMA SURECI:

Cocuklarla el ele hayvan kultbesi yapilir.

Hayvan kullibesine sokak hayvanlari icin yiyecek ve icecekler yerlestirilir.

Yaptiklari bu faaliyetlerle ilgili duygu ve distincelerini kompozisyona déntstirmeleri saglanir.
Donustlirtlen kompozisyonlar ve fotograflar web sitelerinde, eTwinnig de ve okul sosyal medya
hesaplarinda yayinlanir.

Hayvan sevgisi ile ilgili resim, siir ve kompozisyon yarismasi diizenlenir.

Dizenlenen yarismaya 6grencilerin, velilerin ve diger vatandaslarin da katilmasi saglanir.

Diger paydaslarin yaptigi calismalarla karsilastirmalar yapilr.

Diger okullardaki 6gretmenlerin yaptiklari arsiv haline getirilir.

Ogrencilerin ortaya koydugu triinler dosyalanir.

Afisler logolar olabildigince fazla insana ulastirilir.

Proje ile ilgili tim 6grencilerin yasadiklarini canlandirmalari saglanir. Yapilan canlandirmalar kayit
altina alinir.

Pandemi sebebiyle proje siliresi uzayabilir. Ayrica ilerleyen siirecte daha farkl fikirler eklenerek
projenin gidisati degisebilir. Daha fazla etkinlik distinildikce yapilabilir.

BEKLENEN SONUCLAR:

1.0kul web sitesi, sosyal medya kullanilarak projeyi daha ¢ok kisiye ulastirmak.

2.Cesitli 6grenme teknikleri kullanilarak farkl zeka alanlarini gelistirmek.

3.08rencilerin yaraticiligini gelistirmek

4.0grencilerin kompozisyon yazma becerilerini gelistirmek.

5.Cocuklarin gorsel becerilerine katkida bulunmak.

6.Cocuklarin dijital becerilerini gelistirmek.

7.Cocuklarin el becerilerini gelistirmek.

8.Proje ile ilgili logo ve afis olusturmak

9.0grencilerin sorumluluk bilincini gelistirerek verilen bir gérevi zamaninda yapmalarini saglamak.
10.Velileri projeye dahil ederek veli 6grenci 6gretmen is birligini gliclendirmek.



